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Release early, release often

● anstreben: möglichst häufige Verbreitung minimaler Softwareänderungen

● vermeiden: seltene Veröffentlichung komplexer Funktionsumfänge



1 Release im Monat
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Wer war für das Release verantwortlich?

● Release Branch erstellen
● Release Branch testen
● mit Tester kommunizieren
● mit mehreren anderen Devs kommunizieren
● Bugs fixen
● Changelog schreiben
● Versionen anheben
● Rollout durchführen
● Hotfixes machen
● nach dem Release Development Branch 

aktualisieren
● JIRA updaten

4x

Dauer: ca 1 Woche
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● Release Branch erstellen
● Release Branch testen
● mit Tester kommunizieren
● mit mehreren anderen Devs kommunizieren
● Bugs fixen
● Changelog schreiben
● Versionen anheben
● Rollout durchführen
● Hotfixes machen
● nach dem Release Development Branch 

aktualisieren
● JIRA updaten

Wer ist für das Release verantwortlich?
4x

Dauer: innerhalb einer Stunde



10 Releases am Tag
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Voraussetzungen



Empowerment

● Eigenverantwortung

● Selbstorganisation

● Vertrauen

● Kompetenz
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Continuous Deployment
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Reporting und Logging - 4 golden Signals



Schnelle Rollbacks

● fängt das Restrisiko ab

● überhaupt erst durch die kleinen 
Änderungen ermöglicht

● < 2 Minuten 



Vorteile release early, release often

● unterstützt agiles Arbeiten

● kurze Feedbackschleifen

● kürzere Time to Market

● neue Funktionen hinter Feature Flags

● weniger Risiko


